
 Ayman Essayed Mahmoud   CROssBOWايمن السيد محمود

Cinema4D Book 

٩٥

  وسائط النمذجة

   Deformationأوامر النمذجة 

  

  

وهى مجموعة وسائط أخـرى فـى البرنـامج تعمـل آعمـل أوامـر وسـائط الــ                   
Modeling           ولكنها يجب أن توضـع آــ Children       للعنـصر أو المجـسم بعكـس 

 علـى   Deformation  وتعتمد مجموعة أدوات الـ       سابقتها  
   للمجسماتSegmentsأعداد الـ 

- Bend   

 أمر ثنى المجسمات آما هو واضح من شكل أيقونـة الأمـر           Bendيعتبر الأمر   
 Bendويعتمـد أمـر الــ       . فعند استخدامه يمكننا أن نثنـى المجـسم         . نفسه  

 آلمـا  Segments لاى مجسم فكلما زادت أعداد الـ    Segmentsلـ  على عدد ا  
   . Cylinderزاد معدل الثنى للمجسم وسنضرب مثالا على 

   Cylinderأعدادات الـ 

Radius = 50 m  

Height = 200 m  

Height Segments = 30 

Rotation Segments = 36 

فـنلاحظ  . وضـحنا    آمـا أ   Children آــ    Cylinder تحت الـ    Bendثم نضع أمر الـ     
مبدئيا انه لم يتم عمل اى شيء أو تغييـر لأننـا لـم نقـم إلـى الآن بالتعـديل                 


